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Quoi ? Déclencher

Pourquoi ? Systématiser
Pourquoi pas ! Faire produire
Comment ? Ressources
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Jouer \:)

Ludifier

Apprentissage
base sur le jeu

Cest quoi toutca ?
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De quoi parle-t-on ?

Jeu

"Activité non imposée, a
laquelle on s’adonne pour
se divertir et en tirer un
plaisir" (Larousse) Le
concept de jeu ainsi que
son utilité a des fins
pédagogiques, différe en
fonction des contextes

Ludification

Utilisation des
mécaniques et des
ressorts issus du jeu, dans
un autre contexte que le
jeu, comme une situation
d’'apprentissage, par
exemple.
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Gilles Brougére (1995, Jeux et éducation) pointe 3 relations entre le
Aux XIX® et XX® siécles, les apports scientifiques jeu et les apprentissages :
confirment la place du jeu dans le développement de = jeu récréation - la pratique du jeu permet d'étre efficace a I'école
I'enfant avec les travaux de Vygotski (1966) qui * jeu scolaire - le jeu comme stratégie pédagogique
montre que le jeu permet la création de la Zone = jeu d'exploration de personnalité — regarder I'enfant jouer pour
Proximale de Développement (ZPD). adapter sa pédagogie

Dés I'Antiquité, Hérodote relate que les
Lydiens, une civilisation indo-européenne de
I'Antiquité, furent a l'origine des premiers jeux
(les dés, les osselets et les jeux de balle
auraient été créés, non par loisir, mais pour
survivre a une terrible famine)

*

L Désla Aux XIX*© Piaget Brougére Sanchez
Des I'Antiquite Renaissance et XX° siecles (1945) (1995) (2006)

Dés la Renaissance, les humanistes associent le jeu et les  Jean Piaget distingue 3 catégories de jeux par age : Eric Sanchez (2006), identifie 4 points positifs a
apprentissages. Par exemple, Gargantua, le héros de  jeud'exercice (0 a 2 ans) : développement sensorimoteur l'utilisation du jeu dans un contexte éducatif :
Rabelais, joue aux cartes pour apprendre les « jeu symbolique (dés la fin de la 2° année) : faire « comme si », « |la motivation
mathématiques (1534). Il y a déja une prise de conscience utilise un objet qui devient le symbole d'autre chose = |e contenu pertinent et la scénarisation
que les jeux sont nécessaires dans I'éducation et pour le + jeude regles (de 4 a 11 ans) : I'aspect social des jeux basé sur le « le statut de l'erreur (développement de la
développement de I'enfant. jeu symbolique + la coopération réflexivité)
Pour Piaget, en jouant, I'enfant assimile le monde extérieur par « |'autonomie des éléves (choix et prises de
imitation, ainsi il développe des représentations, manipule des signes décision)
et des outils, et développe son intelligence.

Délégation régionale au numeérique pour I'éducation — Région académique Bourgogne
Franche-Comté (2024)




Quels jeux ?
Quelles
pratiques ?
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Join at menti.com | use code 3658 6452

Quels jeux utilisez-vous en classe ?
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le jeu des sept familles
jeux de grammaire

le canvas e jeux surle
la grammaire avec de dés

bataille verbale jeux de sept cartes utiliser un card

le pont des crocodiles

genially
kadit

pyramid translation
bingo pédagoaiaue

devine la chansons




Pourquoi ? \ )

- @ Social

Cognitif @

- © Moteur

’ - @ Pédagogique
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Emotionnel @




Pourquoi pas ? Des difficultés a ne pas negliger

L'espace

Les représentations
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Trouvons
ensemble des
solutions a nos
difficultes!
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https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizId=ac8d193f-d7ff-41b1-ae99-da62de00e104

Quelques clés pour que le jeu soit un succes

Intégrer le jeu de facon

Faire figurer le jeu dans le pertinente dans une
contrat d’apprentissage : pédagogie active et
expliquer aux différents cohérente, comme un outil
acteurs ses bénéfices parmi d'autres
Procéder par étapes dans Bien définir ses objectifs et
la découverte des privilégier les jeux simples
approches ludiques et rapides que l’enseignant NN

H controle bien |

// Haydée Silva (2008). Le jeu en classe de langue, Paris : CLE International




Quelques clés pour que le jeu soit un succes

Choisir des jeux qui correspondent au

niveau CECRL des apprenants, vérifier Créer avec les apprenants
avec attention les connaissances un glossaire pour les aider
prérequises pour jouer a communiquer en jouant

Qo Q Q

Ne pas limiter les jeux aux
seuls objectifs
linguistiques

Privilégier les jeux en
petits groupes, pour
favoriser une
augmentation du temps de
parole des apprenants
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Quelques clés pour que le jeu soit un succes

Avant de jouer, penser a
tout ! Réfléchir a
’organisation du jeu, aux
éventuels plans B et
s’assurer que le matériel

Proposer des jeux variés
pour que chacuny trouve
son compte

est prét
Adapter les jeux pour Privilégier un climat de
enfants ou pour débutants confiance et n‘obliger
en complexifiant et en personne a jouer:siun
préservant la simplicité de apprenant est trop timide,
mise en oeuvre lui proposer un autre réle

(arbitre, conseiller ...)

// Haydée Silva (2008). Le jeu en classe de langue, Paris : CLE International






Ludification:
Dynamiser nos
activites existantes
pour les rendre plus
motivantes
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Quelques idées

Pour dynamiser votre classe
avec des stratégies ludiques
faciles a mettre en place

= -0 -5 - &

Rien de mieux qu'un
chronometre pour motiver !

Sous forme d'énigmes ou en
demandant de mémoriser une
grande liste d'éléments

Et en équipes c'est encore
mieux !

Facon OuLiPo
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b ECOLE ELEMENTAIRE
| SENGHOR

Regardez bien cette image
et choisissez un chiffre
entre 1 et 5...




Dans 5 documents
collaboratifs differents,
vous aurez 5 minutes
pour :

e Vous rendre sur le groupe dont vous avez choisi le
chiffre via son lien (dans le chat) ;

e Vous souvenir de plus grand nombres d'éléments
présents sur Iimage que vous avez observée ;

e Réaliser une liste commune (attention a ne pas
ajouter un élément déja mentionné dans votre
document collaboratif !) ;

e Vous assurez que votre liste n'a pas de répétition ;

e Quel groupe aura le plus grand nombre d'éléments
non répéte ? Nous le verrons en direct !
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Des jeux pour ...

Declencher




Repenser la dynamique de l'image de début d'unité ‘ '




Repenser la dynamique de l'image de début d'unité ‘ '




Repenser la dynamique de l'image de début d'uniteé ‘ '




Repenser la dynamique de l'image de début d'unité

Kanako Sasaki




Le jeu du post-it
revisite
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La course aux
mots




O

Des jeux pour ...

Systematiser




De tres nombreuses possibilites
pour motiver en systématisant

Le lexique
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Dobble

Qui a dit que répéter 10 fois de
suite une méme unité lexicale
était ennuyeux ?

14 ao(t 2025 - Jeanne Renaudin



Comment créer facilement un dobble ?

Allez sur le site de
MiCetF et générez
votre jeu

Créez des
images

Cherchez Intégrez vos images a une
des images banque de ressources
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https://www.flaticon.com/fr/?_ga=2.210627733.1628375684.1755015947-1221262267.1747019504&_gl=1*u9zy8u*test_au*MzA1NTA5MTI1LjE3NDkwMDA2MDA.*test_ga*MTIyMTI2MjI2Ny4xNzQ3MDE5NTA0*test_ga_523JXC6VL7*czE3NTUwMTU5NDgkbzMwJGcwJHQxNzU1MDE1OTQ4JGo2MCRsMCRoMA..*fp_au*MTQxMTY2MTk4OS4xNzQ5MDAwNjg1*fp_ga*MTIyMTI2MjI2Ny4xNzQ3MDE5NTA0*fp_ga_1ZY8468CQB*czE3NTUwMTU5NDgkbzMwJGcwJHQxNzU1MDE1OTQ4JGo2MCRsMCRoMA..
https://micetf.fr/symbole-commun/

Des dobbles tout préts a telecharger
&8

* la frcmcophome la francophome la frqncophome

La ludification et Uapprentissage ludique  La ludification et Uapprentissage ludique  La ludification et Uapprentissage ludique

en FLE en FLE en FLE
webinaire #8 webinaire #8 webinaire #8
¢ Jeuxaprojeter ou imprimer Jeux a projeter ou imprimer Jeux a projeter ou imprimer N
Dobble des vétements Dobble : parler des vacances Dobble de (a ville

S0ee

Jeu crée par Jeanne Renaudin avec le
programme Symbole Commun de MiCetF

Jeu crée par Jeanne Renaudin avec le
programme Symbole Commun de MiCetF

Crédits des images : @Freepik Cre d d s images : @Freepik -
@Smashicons - @max.icons - @Goo dW

@Khanom @Nuricon - @nawicon

Crédits des images : @Freepik -
@Smashicons - @Surang - @Monkik -
@Kosonicon - @Vectorslab - @Nuricon
@iconixar - @Kerismaker

o
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Jeu de kim et
disparitions

Avec des cartes images, avec des objets réels,
en ajoutant une narration, en faisant jouer
des apprenants en compétitions... A faire
évoluer selon les besoins !
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Jeu du plus
rapide

Plusieurs groupes déléves en files devant le
tableau doivent toucher limage correspondante
le plus vite possible. Lenseignant commence a
prononcer les mots isolés, puis en contexte. Une
fois les regles bien maitrisées, un apprenant
peut prendre le relais.

// Tous les guides pédagogiques des manuels d'Hélene
Vanthier, CLE International






De tres nombreuses possibilites
pour motiver en systématisant

La morphosyntaxe

La bataille
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J'ai...
Quia..?

Pour travailler la
systématisation de
structures interrogative tout
en permettant de favoriser la
coopération entre pair et de
créer des équipes.

// Bingo : trouvez quelqu'un
qui...
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https://docs.google.com/presentation/d/1N_LF_jTEPEN46UM7FHM8RuPtLDg3I9xMaSlJc64QjSQ/edit?usp=sharing

Jeux de
mouvements

Un exemple : "Assis/Debout” selon le genre des
mots proposés.

// Petitmengin, V. & Fafa, C. (2017). La grammaire en jeux,
Fontaines: PUG FLE.




De tres nombreuses possibilites
pour motiver en systématisant

Le lexique La morphosyntaxe
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Le jeu de piste des
paires minimales

Ludifier la discrimination phonétique,
c'est possible !

/] Payet, A., Stéfanou, M., Vial, C. & Le6n Moreno, A. (2022).
J'aime 3, Paris : CLE International, p. 49.




Le mistigri des
paires minimales

// Haydée Silva (2008). Le jeu en classe
de langue, Paris : CLE International,
p.139-146.



Le cadavre exquis
des sons

Un substantif avec son detérminant - un adjectif
- un prénom - un verbe - un adverbe - un
complément d'objet - un complément de lieu
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Des jeux pour ...

S'exprimer




Deux grands classiques

Qui dort le
plus le week-
enddela
classe 7

Quel métier
cause le plus

Qui mange le
plus de chocolaf

Qui chante le
moins bien

delaclasse? de laclasse ?

de stress ?

Qui ale plus

de s Le jeu de

Quel est
fmag:ne une |'accessoire /
q}':’::;: ﬂm'c Parledeton [l \.lvetelment
. e plus
«le moins» | pire 5 &
cauchemar démodé?

Quel est le
Imagine une truc le plus
question avec frustrant dans
le supf.erlatif les comédies
«le pire» | romantiques ?

lle a été Neleayst Quelle est la

la meilleure .
moins

gastronomie :
intéressante
du monde ? 3 l'école ?

Quiestla
personne la

// Blog "Assistant de
FLE" (2022)

Jeu'de l'oie

Qui est-ce ?




Le jeu de
lintrus

Préparer des cartes "situation” selon les objectifs
communicatifs. Chaque groupe va devoir
dramatiser ou présenter sa situation, en incluant
des unités lexicales liées a la thématique ou a la
situation mais aussi un ou plusieurs mots intrus
imposés. Le but du jeu pour les autres équipes
est de deviner le ou les mots intrus de I'équipe
qui présente. Le fou-rire collectif est assuré !
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- | Vous me conn issez sans doule, mais vius ne
savez pel/t-@tfe pas que jE tiavaille avec des
“omplices dans le monde entler | En effet,
aujourd'hui, je vous lonne une chance de
travaill'r avec moi, le plus grand voleur de
“ous les tEmps ! Pou'l vous fa're confiance, je
dlis vous tester ! Si vous trouvez ol me |
rencontrer, vous serez mes prochains
colifLices ! Venez & 11 ‘eures au lieu de
rendez-vous pour prouver que vous &tes a la |

: —_—
PAR[S
SES MONUMENTS

GUIDE PRATIQUE DU VISITEUR

[a Seine. Longez [e fleuve vers j[e Sud, vous
<

Ny,

Partez de Lendroit ov vous voyez mon <AVAYVI. [

T —

Jpasserez d'evaELt une petite litatue de [a
Liﬁerfé et prenez % qmtr}’eme Tue sur
votre gaugﬁe. .ﬂrrételz_-fvous lorsque vous

voyez la ﬂfe%xiéme église.

Partez de [a rue d <. V3I<KAV de (a cathédrale Notre-Dame sur S
(a carte puis allez vers le YDA . Vous traversezun n-acuL Gy _
puis vous continuez tout droit jusqud mon DICI<3IV . Ld, AN
prenez la rue d votre gauche, allez tout droit et prenez la ) ‘
cinquiéme rue d gauche puis rvemontez jusqu'au jardin des -
plantes. Arrétez-vous entre (a gare et le jardin.



https://drive.google.com/file/d/1cXmNHMdRtBGQqmbJiMMErZ8GiK_Ml4fF/view?usp=share_link

Vers des jeux plus complexes...

pour aller plus loin

Jeux de sociéeteé

Vous connaissez peut-
étre le Dixit, le Tabou et
le Cluédo. Il existe de
nombreux autres jeux
propices a travailler sur
I'expression selon vos
objectifs, et surtout a
passer un excellent
moment !

Escape Game

Qu'ils se déroulent en
présentiel ou en digital,
c'est souvent un succes
assuré. Attention
toutefois, c'est tres
chronophage en temps de

préparation !

Jeux-vidéos

Que ce soit pour créer
des jeux en francais, ou
pour intéragir avec des
joueurs francophones ou
méme pour faire
découvrir de grandes
oeuvres littéraires a nos
apprenants, les
possibilités sont infinies !
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Pour

4 Adaptabilité Engagement
resumer... @ La plupart des jeux @ L'engagement émotionnel
Les pratiques Iudiques sont trés flexibles est une des clés du succes !
peuvent étre intégrées

a toutes les étapes de Simplicité Variété
nos unites dld_ad_:lques Plus c'est facile a Créez-vous un repertoire
et elles ne se limitent maitriser, mieux c'est ! de jeux-cadres
pas aux jeunes publics !
Accessibilité Progressivité

Pas besoin de jeux ou @ Convaincre les plus traditionnels
de matériel onéreux de nos apprenants peut prendre

du temps

14 aolt 2025 - Jeanne Renaudin -




Ressources

Des livres, des sites,
des ressources
téléchargeables...

Vous avez un choix immense
a votre portée !

Co——

Références Bibliographiques

Quelques références importantes pour

bien commencer.

Sitographie

Des ressources pour vos cours

Ressources téléchargeables

Sur le site

PARLONS
FRANCAIS


https://parlonsfrancais.francophonie.org/
https://parlonsfrancais.francophonie.org/

Quelques sites pour trouver
des idées & des ressources

Apprendre par le jeu du réseau Canopé

Board Game arena

Learning Apps

Digitools, de la Digitale
Micetf Symbole commun
Genially

Worldwall

Wooclap



https://ladigitale.dev/digitools/
https://boardgamearena.com/?
https://www.reseau-canope.fr/apprendre-par-le-jeu.html
https://learningapps.org/createApp.php
https://micetf.fr/symbole-commun/
https://wordwall.net/myactivities
https://app.genially.com/
https://www.wooclap.com/fr/

BIEN PLANIFIER POUR MIEUX JOUER ’'a Pour fabriquer des grilles des jeux de Uoie
10 CLES POUR JOUER EN PAIX

FROCEDER PR ETAPES
1 VA5 LA DECOUVERTE DES
APPOOIRES LUDWLES

Sinterrager sor Cappeachs Lodiee et ce s
s iy 7 Pt queles eainaes 7], oor
e choisi el sbjectifs 7 Duels niveomr T
Oosiles conmainsances prisisbles 7 Duelle
dyumique ext L plas periinente 7_| o marla
mise en cewe du et e 1 vk, s s

4 v, Tt popd i ingeistique: ot
s apprenantil.

Pendant bejeu -
e et e jeu f penser § (asination.
Pemaur § évertioellemert propesed des gages
s e détapage inguintigue i b
\angues poemsies o e [cole.

Des fiches | Du matériel
mémos Des dobbles imprimable
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Restons en contact:
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