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C'est quoi tout ça ?

Jouer

Ludi�er

Apprentissage 

basé sur le jeu
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SONDAGESONDAGE



Conception d’activités 
pédagogiques elles-
mêmes structurées comme 
des jeux, avec mécaniques, 
objectifs, règles et 
interaction intégrées dès 
l’origine.

Apprentissage 

basé sur le jeu 

Utilisation des 
mécaniques et des 
ressorts issus du jeu, dans 
un autre contexte que le 
jeu, comme une situation 
d’apprentissage, par 
exemple.

Ludi�cation 

"Activité non imposée, à 
laquelle on s’adonne pour 
se divertir et en tirer un 
plaisir" (Larousse) Le 
concept de jeu ainsi que 
son utilité à des �ns 
pédagogiques, diffère en 
fonction des contextes

Jeu

De quoi parle-t-on ?
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Quels jeux ?
Quelles 

pratiques ?
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Pourquoi ?

Pédagogique

Émotionnel

Moteur

Cognitif
Social
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Les représentationsLe tempsL'espace

Pourquoi pas ? Des di�cultés à ne pas négliger
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Rendez-vous sur Kahoot !

Trouvons 

ensemble des 

solutions à nos 

di�cultés !
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https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizId=ac8d193f-d7ff-41b1-ae99-da62de00e104


Quelques clés pour que le jeu soit un succès

Procéder par étapes dans 
la découverte des 

approches ludiques

Bien définir ses objectifs et 
privilégier les jeux simples 
et rapides que lʼenseignant 

contrôle bien

Faire figurer le jeu dans le 
contrat dʼapprentissage : 
expliquer aux di�érents 

acteurs ses bénéfices

Intégrer le jeu de façon 
pertinente dans une 
pédagogie active et 

cohérente, comme un outil 
parmi d'autres

// Haydée Silva (2008). Le jeu en classe de langue, Paris : CLE International



Quelques clés pour que le jeu soit un succès

Privilégier les jeux en 
petits groupes, pour 

favoriser une 
augmentation du temps de 

parole des apprenants

Choisir des jeux qui correspondent au 
niveau CECRL des apprenants, vérifier 

avec attention les connaissances 
prérequises pour jouer

Créer avec les apprenants 
un glossaire pour les aider 
à communiquer en jouant

Ne pas limiter les jeux aux 
seuls objectifs 
linguistiques
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Quelques clés pour que le jeu soit un succès

Proposer des jeux variés 
pour que chacun y trouve 

son compte

Avant de jouer, penser à 
tout ! Réfléchir à 

lʼorganisation du jeu, aux 
éventuels plans B et 

sʼassurer que le matériel 
est prêt

Adapter les jeux pour 
enfants ou pour débutants 

en complexifiant et en 
préservant la simplicité de 

mise en oeuvre 

Privilégier un climat de 
confiance et nʼobliger 

personne à jouer : si un 
apprenant est trop timide, 
lui proposer un autre rôle 

(arbitre, conseiller ...)

// Haydée Silva (2008). Le jeu en classe de langue, Paris : CLE International



Dans la classe deDans la classe de   
S. Undorf-Bouvier,S. Undorf-Bouvier,   

à NUSà NUS



Ludi�cation : 
Dynamiser nos 

activités existantes 

pour les rendre plus 

motivantes
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Façon OuLiPo

Et en équipes c'est encore 
mieux !

La compétition

Sous forme d'énigmes ou en 
demandant de mémoriser une 
grande liste d'éléments

Le dé�

Rien de mieux qu'un 
chronomètre pour motiver !

Le temps

Pour dynamiser votre classe 
avec des stratégies ludiques 
faciles à mettre en place

Quelques idées

Les contraintes
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Regardez bien cette image 

et choisissez un chi�re 

entre 1 et 5...
02:00



 
Vous rendre sur le groupe dont vous avez choisi le 
chiffre via son lien (dans le chat) ; 
Vous souvenir de plus grand nombres d'éléments 
 présents sur l'image que vous avez observée ; 
Réaliser une liste commune (attention à ne pas 
ajouter un élément déjà mentionné dans votre 
document collaboratif !) ;
Vous assurez que votre liste n'a pas de répétition ;
Quel groupe aura le plus grand nombre d'éléments 
non répété ? Nous le verrons en direct !

Dans 5 documents 

collaboratifs di�érents,
vous aurez 5 minutes 

pour : 



05:00
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Déclencher 

Des jeux pour ...



Repenser la dynamique de l'image de début d'unité



Repenser la dynamique de l'image de début d'unité



Repenser la dynamique de l'image de début d'unité



Repenser la dynamique de l'image de début d'unité

Kanako Sasaki



Pour faire emerger un thème 
commun par la production orale

Le jeu du post-it 
revisité
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Mais une bonne réactivation en 
moins de 5 minutes !

Presque pas de matériel...

La course aux 

mots
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Systématiser 
Des jeux pour ...



La phonétiqueLa morphosyntaxeLe lexique

De très nombreuses possibilités 

pour motiver en systématisant

Le dobbleLe dobble
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Qui a dit que répéter 10 fois de 
suite une même unité lexicale 
était ennuyeux ?

À projeter ou à imprimer

Dobble
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Allez sur le site de 
MiCetF et générez 

votre jeu

Intégrez vos images à une 
banque de ressources 

Créez des 
images

Cherchez 
des images

Choisissez 
vos unités 
lexicales

Comment créer facilement un dobble ?
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https://www.flaticon.com/fr/?_ga=2.210627733.1628375684.1755015947-1221262267.1747019504&_gl=1*u9zy8u*test_au*MzA1NTA5MTI1LjE3NDkwMDA2MDA.*test_ga*MTIyMTI2MjI2Ny4xNzQ3MDE5NTA0*test_ga_523JXC6VL7*czE3NTUwMTU5NDgkbzMwJGcwJHQxNzU1MDE1OTQ4JGo2MCRsMCRoMA..*fp_au*MTQxMTY2MTk4OS4xNzQ5MDAwNjg1*fp_ga*MTIyMTI2MjI2Ny4xNzQ3MDE5NTA0*fp_ga_1ZY8468CQB*czE3NTUwMTU5NDgkbzMwJGcwJHQxNzU1MDE1OTQ4JGo2MCRsMCRoMA..
https://micetf.fr/symbole-commun/


Des dobbles tout prêts à télécharger
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 DOBBLE : 

PERSONNAGES 

FRANCOPHONES

Trouve les doubles le

plus vite possible !

ALLONS-Y !



Avec des cartes images, avec des objets réels, 
en ajoutant une narration, en faisant jouer 
des apprenants en compétitions... À faire 
évoluer selon les besoins !

Jeu de kim et 
disparitions
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Plusieurs groupes d'élèves en �les devant le 
tableau doivent toucher l'image correspondante 
le plus vite possible. L'enseignant commence à 
prononcer les mots isolés, puis en contexte. Une 
fois les règles bien maîtrisées, un apprenant 
peut prendre le relais.

Jeu du plus 

rapide

// Tous les guides pédagogiques des manuels d'Hélène 
Vanthier, CLE International





La phonétiqueLa morphosyntaxe Le lexique

De très nombreuses possibilités 

pour motiver en systématisant

La batailleLa bataille  
navalenavale
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Dominos de verbes
Puissance 4
Jeux de dés
Etc.

Touché, coulé



Pour travailler la 
systématisation de 
structures interrogative tout 
en permettant de favoriser la 
coopération entre pair et de 
créer des équipes. 
// Bingo : trouvez quelqu'un 
qui...

J'ai...
Qui a ... ?
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https://docs.google.com/presentation/d/1N_LF_jTEPEN46UM7FHM8RuPtLDg3I9xMaSlJc64QjSQ/edit?usp=sharing


Un exemple : "Assis/Debout" selon le genre des 
mots proposés. 

Pas besoin de matériel et ça 
réveille toute une classe !

Jeux de 

mouvements

// Petitmengin, V. & Fafa, C. (2017). La grammaire en jeux, 
Fontaines : PUG FLE.



La phonétique La morphosyntaxeLe lexique

De très nombreuses possibilités 

pour motiver en systématisant

Le jeu de piste de 
discrimination 
phonétique
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Ludi�er la discrimination phonétique, 
c'est possible !

Le jeu de piste des 

paires minimales

// Payet, A., Stéfanou, M., Vial, C. & León Moreno, A. (2022). 
J'aime 3, Paris : CLE International, p. 49.



// Haydée Silva (2008). Le jeu en classe 
de langue, Paris : CLE International, 
p.139-146.

Le mistigri des 

paires minimales



Un substantif avec son detérminant - un adjectif 
- un prénom - un verbe - un adverbe - un 
complément d'objet - un complément de lieu

Le cadavre exquis 

des sons
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S'exprimer
Des jeux pour ...



Deux grands classiques

Jeu de l'oie Qui est-ce ?// Blog "Assistant de 
FLE" (2022)



Préparer des cartes "situation" selon les objectifs 
communicatifs. Chaque groupe va devoir 
dramatiser ou présenter sa situation, en incluant 
des unités lexicales liées à la thématique ou à la 
situation mais aussi un ou plusieurs mots intrus 
imposés. Le but du jeu pour les autres équipes 
est de deviner le ou les mots intrus de l'équipe 
qui présente. Le fou-rire collectif est assuré !

Un texte, des UL obligatoires, un 
ou plusieurs intrus imposés

Le jeu de 

l'intrus
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Et les énigmes !

Les itinéraires 

en équipes

https://drive.google.com/file/d/1cXmNHMdRtBGQqmbJiMMErZ8GiK_Ml4fF/view?usp=share_link


Que ce soit pour créer 
des jeux en français, ou 
pour intéragir avec des 
joueurs francophones ou 
même pour faire 
découvrir de grandes 
oeuvres littéraires à nos 
apprenants, les 
possibilités sont in�nies !

Jeux-vidéos

Qu'ils se déroulent en 
présentiel ou en digital, 
c'est souvent un succès 
assuré. Attention 
toutefois, c'est très 
chronophage en temps de 
préparation !

Escape Game

Vous connaissez peut-
être le Dixit, le Tabou et 
le Cluédo. Il existe de 
nombreux autres jeux 
propices à travailler sur 
l'expression selon vos 
objectifs, et surtout à 
passer un excellent 
moment !

Jeux de société

Vers des jeux plus complexes... 
pour aller plus loin
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Convaincre les plus traditionnels 
de nos apprenants peut prendre 
du temps

Progressivité

Créez-vous un repertoire 
de jeux-cadres

Variété

L'engagement émotionnel 
est une des clés du succès !

Engagement

Pas besoin de jeux ou 
de matériel onéreux

Accessibilité 

Plus c'est facile à 
maîtriser, mieux c'est !

Simplicité

La plupart des jeux 
sont très �exibles

Adaptabilité

Les pratiques ludiques 
peuvent être intégrées 
à toutes les étapes de 
nos unités didactiques 
et elles ne se limitent 
pas aux jeunes publics !

Pour 

résumer...

14 août 2025 - Jeanne Renaudin



Sur le site Parlons français

Des ressources pour vos cours

Sitographie

Quelques références importantes pour 
bien commencer.

Références Bibliographiques

Vous avez un choix immense 
à votre portée !

Des livres, des sites, 
des ressources 
téléchargeables...

Ressources

Ressources téléchargeables

https://parlonsfrancais.francophonie.org/
https://parlonsfrancais.francophonie.org/


Digitools, de la Digitale

Quelques sites pour trouver 

des idées & des ressources

Board Game arena

Apprendre par le jeu du réseau Canopé

Learning Apps

Micetf Symbole commun

Worldwall

Genially

Wooclap

https://ladigitale.dev/digitools/
https://boardgamearena.com/?
https://www.reseau-canope.fr/apprendre-par-le-jeu.html
https://learningapps.org/createApp.php
https://micetf.fr/symbole-commun/
https://wordwall.net/myactivities
https://app.genially.com/
https://www.wooclap.com/fr/


Du matériel 
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C'est le moment !

Des questions ?



Restons en contact : 
 
Sur linkedin > Jeanne Renaudin
Sur Instagram > @jeannerenaudin_�e

Merci beaucoup !


