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Des réalités tres variées : “pour
comprendre le jeu, il faut bien se référer
aux usages, a ce qui est dénomé ainsi. La
seule définition légitime ne peut étre que
descriptive.” ( G. Brougére, Jouer/Apprendre,
2005)

“L’approche actionnelle consiste a rendre l'apprenant un acteur social, non
seulement capable de parler avec 'autre, mais aussi d'agir avec 'autre pendant
le temps de son apprentissage, en lui proposant des occasions de «co-actions»
comme des actions communes a finalité collective”. (C. Puren, 2002)

Les approches ludiques entrent pleinement dans cette perspective, au dela
des avantages cognitifs, émotionnels, sociaux, moteurs et pédagogiques.
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Pour tous les ages et tous les niveaux !
Il faut en revanche bien prendre en compte
le nombre de participants et la dynamique
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BIEN PLANIFIER POUR MIEUX JOUER
10 CLES POUR JOUER EN PAIX la francophonie

PROCEDER PAR ETAPES FAIRE FIGURER LE JEU DANS LE CONTRAT
DANS LA DECOUVERTE DES D’ APPRENTISSAGE : EXPLIQUER AUX
APPROCHES LUDIQUES DIFFERENTS ACTEURS SES BENEFICES

BIEN DEFINIR SES

OBJECTIFS ET
PRIVILEGIER LES
JEUX SIMPLES ET

S'interroger sur I'approche ludique (est-ce la RAPIDES QUE
plus indiquée ? Pour quelles raisons ?), sur le L"ENSEIGNANT
jeu choisi (quels objectifs ? Quels niveaux ? CONTROLE BIEN
(uelles connaissances préalables ? Quelle
dynamique est la plus pertinente ?...) et sur la
mise en oeuvre du jeu (prévoir la durée, les rdles
a avoir, U'éventuelle préparation linguistique pour
les apprenants).

Bien se préparer avant le jeu :

/
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: INTEGRER LE JEU
Pendant le jeu : DE FACON CONSEIL EXTRA
PERTINENTE DANS
UNE PEDAGOGIE Avant de jouer, penser a tout !
ACTIVE ET Réfléchir a Uorganisation du jeu, aux
COHERENTE, éventuels plans B et s'assurer que
COMME UN OUTIL le matériel est prét
PARMI D*AUTRES

Bien présenter le jeu et penser a l'animation.
Penser a éventuellement proposer des gages
en cas de dérapage linguistique dans les
langues premiéres ou de U'école.

Apres le jeu:

Dresser un bilan, mettre en perspective et
préparer les parties de jeu a venir, en vérifiant
et rangeant de fagon adéquate le matériel.

PRIVILEGIER LES
JEUX EN PETITS
GROUPES, POUR
FAVORISER UNE
AUGMENTATION DU
TEMPS DE PAROLE
DES APPRENANTS

CHOISIR DES JEUX QUI CORRESPONDENT AU
NIVEAU CECRL DES APPRENANTS, VERIFIER
AVEC ATTENTION LES CONNAISSANCES
PREREQUISES POUR JOUER

@Jeanne Renaudin

CREER AVEC LES
APPRENANTS
UN GLOSSAIRE
POUR LES AIDER
A COMMUNIQUER
EN JOUANT

IDEES POUR UN GLOSSAIRE

Pour expliquer la régle et le déroulement
du jeu : &tre debout, en cercle, les uns
derriéres les autres, se regarder, se tourner
S\ le dos, avancer, reculer, étre éliminé, gagner
| Marquer / perdre /un point, jouer & tour de

role, passer son tour, tricher, un tour

B d'échauffement ...

N—

CONSEIL EXTRA

EEnptlg32rttgslsejsegﬁxpggﬂﬁg?gtt S ~ Pour s’exprimer en cours de jeu : il faut, il

veax apvancés on les ~_ ne faut pas / on utilise / on a besoin de / il
LN N— est défendu de /il est permis de / Au

complexifiant tout en gardant la ~ Signal

simplicité de leur mise en oeuvre.

\_ Pour s’exprimer en cours de jeu_: arréte,
\_

S bravo, c'esta qui? devine, pas de chance,
plus doucement, plus vite, ¢’est mon/ton
tour...

Accessoires de jeu : dé, ballon, cartes,
jetons, pions, plateau, sablier

NE PAS LIMITER
LES JEUX AUX
SEULS OBJECTIFS
LINGUISTIQUES

CONSEIL EXTRA

Les jeux peuvent évoluer : penser
aux adaptations possibles pour
améliorer les prochaines parties

PROPOSER DES JEUX VARIES PRIVILEGIER‘UN CLIMAT DE CONFIANCE ET N'OBLIGER
POUR QUE CHACUN'Y TROUVE 10 PERSONNE A JOUER: SIUN APPRENANT EST TROP TIMIDE,
SON COMPTE LUIPROPOSER UN AUTRE ROLE (ARBITRE, CONSEILLER ...)

@Jeanne Renaudin, basée sur les conseils d'Haydée
Silva dans son livre Le jeu en classe de langue, 2008
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CONSEILS POUR CHERCHER LES IMAGES

Les images permettent un acces aisé, rapide et privilégié au sens, pour éviter de
passer par Uillustration manuelle ou les recherches exhaustives sur google
image, plusieurs options sont possibles :
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« Se rendre sur le site de Flaticon <https://www.flaticon.com/fr/>
. O Bien s’identifier (souvent avec le compte google)
. Q&rire le mot recherché et cliquer sur “entrer”

& Y

o Choisir le pictogramme qui convient le plus et passer le curseur dessus

o— Cliquer alors sur le carré vert “Telécharger” puis choisir l'option PNG

Téléchargement gratuit
Vous devez attribuez au graphiste

Aucune attributiga Une utilisation sur Internet ? Copiez ce lien dans votre site

+18.1M d'icones, sti Web:

L o a href="https://www.flaticon.com/fr/icones-gratuit.
PO0 téléchargements quotidi

Parcourir sans publicité

.e Choisir “Téléchargement gratuit”

. Bien noter le nom du graphiste créateur pour l'insérer dans les crédits

de votre activité.

Bravo ! L'image est maintenant dans le

dossier “téléchargement” de l'ordinateur !

Penser a mutualiser les recherches en
plagant toutes les images dans une

banque commune (créée avec vos

collegues habituels).

(@Jeanne Renaudin
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UTILISER DES IMAGES POUR FACILITER LA CREATION DE JEUX
CONSEILS POUR CREER LES IMAGES

Z Créer des images avec L'IA

\AAAAANAAAAAAAANANANANAANANANANANY

Ib ©¢ chatepT a0 o éphe’mke i >

Comment puis-je vous aider ?

Crée une illustration de style Pixar représentant une médecin dans une salle d'hdpital auscultant
un patient.

+ @ Rechercher &P Recherche approfondie oo °

« Se rendre sur le site de Chat GPT <https://chatgpt.com/?model=gpt-4o>
. O Bien s’identifier (souvent avec le compte google)
o ~ Ecrire dans le cadre de texte la requéte en précisant hien

qu'on recherche une image ou une illustration (et en indiquant

éventuellement le style recherché).
—9 Cliquer sur la touche “entrer” ou sur le cercle noir en bas a droite

du cadre de texte.

Crée une illustration de style Pixar représentant une médecin
dans une salle d'hépital auscultant un patient.

Image créée Télécharger

Evaluez cette image

@

+ @ Rechercher @ Recherche approfondie e o

. O Si l'image convient, cliquer en haut a droite de 'image, sur le signe
de téléchargement (il n'apparait que lorsque 'on passe le curseur dessus).
. _9 Sinon, recommencer le processus en réeécrivant une requéte

modifiée dans le cadre de texte.

« Bravo ! L'image est
maintenant dans le dossier
“téléchargement” de
l'ordinateur !

« Penser a mutualiser les
recherches en plagant

toutes les images dans une

banque commune.

(@Jeanne Renaudin
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CONCEVOIR UNE ACTIVITE LUDIQUE A PARTIR D’UN JEU-CADRE

).

UN EXEMPLE AVEC LE DOBBLE
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Créer un jeu avec des images
enregistrées sur son ordinateur.
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Utiliser des images de son ordinateur. (Formats
acceptés : jpeg, png, gif)

On peut aussi créer un dobble interactif sur
genially ! Voici un exemple pour les adultes de
niveaux avances :

<https://view.genially.com/67e66ea78865e54a9754e437>

(@Jeanne Renaudin
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