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Comprendre les principes de la collaboration et de
'intelligence collective en pédagogie.

Identifier les etapes essentielles d’un projet pedagogique
collaboratif.

Decouvrir des outils numeériques simples pour co-creer et
faire participer vos apprenants.

S’inspirer d’un exemple concret de projet collaboratif en
francais langue-culture.

Repartir outilles avec une fiche cle en main et des
ressources pratiques.




Plan
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O 2 Pourquoi collaborer a I’ere numerique ?
O 3 L’intelligence collective en pedagogie
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O 6 Exemple concret : “Nos mots du monde”

07 Quiz et cloture




Quand vous entendez projet
collaboratif numeéerique, quels mots
ou idees vous viennent a I'esprit ?

o Allez sur wooclap.com
Code d'événement

o ntrez le code KQDTSD

d'événement dans le
bandeau supérieur



https://app.wooclap.com/events/KQDTSD/live-session
https://app.wooclap.com/events/KQDTSD/live-session

O1 Introduction

Collaborer, c'est bien plus que travailler en groupe.
C'est:

apprendre a ecouter, co- penser ensemble pour et developper des
construire et negocier resoudre des problemes competences sociales et
numeriques essentielles au
XXIe siecle.

&




Quand vous travaillez avec vos éleves, E .
_

qu'est-ce qui, selon vous, rend la g -~ B
collaboration difficile ou au contraire "
motivante ?

o Allez sur wooclap.com
Code d'événement

Entrez le code AZXA l x

o d'événement dans le
bandeau supérieur



https://app.wooclap.com/events/AZXAIX/live-session

O ) Pourquoi collaborer a I’ere numeérique ?

La collaboration, competence du XXI¢ siecle

> Les 4C (collaboration, communication, creativite, penseée critique).

@.

collaboration communication creativite pensee critique

&




Collaboration et francophonie

Mutualisation: permet a chaque
enseignant de bénéficier de 'experience
des autres, de réutiliser des ressources
communes et de construire des projets

ensemble, méme a distance.

Diversite linguistique: ouvre a

d’autres cultures, d’autres
manieres de penser et

d’enseigner le francais. Le
numerique rend cette

diversite visible et vivante.

“Apprendre ensemble pour apprendre mieux : le numerique est un levier de

Co-apprentissage: valorise la

participation active de tous:
chaque apprenant devient a la
fois eleve et enseignant. On
apprend en expliquant, en
corrigeant, en échangeant.

cooperation et d’equite.”

OIF, 2024

&



Le numeéerigue accelerateur de

collaboration

% —> Valorise




Si vous deviez choisir un seul outil
numerique qui, selon vous, accelere
la collaboration, lequel serait-ce —
et pourquoi ?

o Allez sur wooclap.com
Code d'événement

o ntrez le code XBLJ"_

d'évéenement dans le
bandeau supérieur



https://app.wooclap.com/events/XBLJIL/live-session

Ce que la collaboration change
en classe

 L’enseignant devient facilitateur;

« L’éleve devient acteur :
e Le savoir devient un bien commun.



Selon vous, collaborer c’est surtout:

o Allez sur wooclap.com
Code d'événement

Entrez le code F P G A,’ B

o d'événement dans le
bandeau supérieur



https://app.wooclap.com/events/FPGAJB/live-session

O3 Lintelligence collective en pédagogie

X

o

cooperer collaborer

3

“La cooperation additionne les contributions.
| a collaboration transforme les contributions en création collective.”

— Henri & Lundgren-Cayrol, Apprentissage collaboratif a distance, 2001




Les fondements pedagogiques de |la
collaboration

Constructivisme socioconstructivisme connectivisme
(Piaget) (Vygotski) (Siemens)




De la collaboration a lintelligence
collective

“Nul ne sait tout, mais chacun sait quelque chose.”
Pierre Lévy

1.les savoirs individuels sont mis en commun,
2.les interactions sont bien organisées,

3.et les outils permettent la co-construction du sens.




Les conditions de reussite d’'un
travail collaboratif

1.Un but commun clair

2.Des roles explicites

3.Des interactions soutenues

4.Un environnement numeérique adapté

5.Une posture d’enseignant accompagnateur

“Collaborer, ce n'est pas simplement travailler ensemble : C'est
apprendre a penser ensemble.”
Dillenbourg, 1999




(D4 Construire un projet collaboratif

N ( . ldéation }
\\>(@ Définition }
‘ ----- >‘a!‘ Organisation}
6 grandes etapes
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- . ﬂ Mise en ceuvre }
“oon f L Evaluation et
Valorisation




(D4 Construire un projet collaboratif

: §) Ideation ” Trouver une idée de projet signifiante.

Choisir un theme en lien avec la vie des apprenants.
- Exemple :
e Créer un podcast sur la francophonie locale.
e un mur d'expressions regionales,
e ou encore un journal collaboratif numerique sur leur école ou leur
quartier.

—@I



Si vous deviez lancer demain un
projet collaboratif, quel theme
choisiriez-vous avec vos eleves ?

0 Allez sur wooclap.com
Code d'événement

Entrez le code M H Q R H '
o d'événement dans le
bandeau supérieur



https://app.wooclap.com/events/MHQRHI/live-session

(D4 Construire un projet collaboratif

Définition ” Définir les objectifs d'apprentissage

Quels apprentissages souhaitez-vous développer ?

- Compétences langagieres (oral, écrit, compréhension)
- Compétences numériques (collaboration, création, publication)

- Compétences transversales (pensée critique, coopération)




Quand vous concevez un projet,
commencez-vous par les competences
ou par l'idee ?

o Allez sur wooclap.com
Code d'événement
Entrez le code Q
o d'évenement dans le Ax H R K

bandeau supérieur



https://app.wooclap.com/events/AXHRQK/live-session

(D4 Construire un projet collaboratif

Organisation ” Structurer la collaboration.

e Former les équipes selon les forces de chacun.

e Répartir les roles : rédacteur, créateur, réviseur...

 Planifier les étapes et les échéances.




(D4 Construire un projet collaboratif

Outils » Outiller la collaboration.

e Co-ecriture : Google Docs, Framapad, Word

e Co-création: Canva, Genially , PowerPoint, Google Slides

e Communication : Padlet, Teams, Digipad

e Evaluation : Forms, LearningApps



https://docs.google.com/document/d/1jgsuxYQlbrvzHzK8mH7DhbtEpOBdaRt35_GN9GIcpSE/edit?tab=t.0
https://www.canva.com/
https://docs.google.com/presentation/d/1yEdm2F2bfkfoh6MsPdMp3AM1IwtET4_FATfuFxpINGk/edit?slide=id.p#slide=id.p

(D4 Construire un projet collaboratif

/

N

O
>

Mise en ceuvre q Lancer et accompagner.

e Guider sans diriger : observer, relancer, valoriser.
e Maintenir la motivation et la communication.

e Encourager les ajustements collaboratifs.

—@I



(D4 Construire un projet collaboratif

Fvaluation et Valorisation » Faire le bilan ensemble.

e Evaluer le produit et la participation de chacun.

e Ceéelébrer la réussite collective.

e Diffuser les productions (blog, exposition, carte interactive).




(D4 Construire un projet collaboratif

Carte mentale recapitulative

.
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-
-
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Construire un
projet
collaboratif



https://www.canva.com/design/DAG4UCzNnEY/7ZlpziFGqGDkgLYV3Ftalg/view?utm_content=DAG4UCzNnEY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hb0a62d720a
https://www.canva.com/design/DAG4UCzNnEY/7ZlpziFGqGDkgLYV3Ftalg/view?utm_content=DAG4UCzNnEY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hb0a62d720a

OB Outils numériques de collaboration

§ Outils de co-création

e Padlet / Miro / Digipad/ Framapad - travail synchrone et asynchrone.

e Canva Edu / Genially » design collaboratif, affiches, présentations, expositions.

e Google Workspace / Microsoft Teams / Zoom Breakout - coordination entre équipes.



https://padlet.com/
https://miro.com/login/
https://digipad.app/
https://framapad.org/abc/fr/
https://www.canva.com/fr_fr/education/enseignants/
https://genially.com/

OB Outils numériques de collaboration

Outils de co-création coordination entre équipes.

{ Toutes les équipes

2 Général Publications Partagé By B a@

—_—

Production de lettres -Compétence 11 - éunion sur cet appareil? terminé

» Canaux principaux

Général a
Groupe 1 ©
Groupe 2 © Consultez les détails

e,, Répondre

| a Nada Kerbage -

Meeting in “General” terminé

@
Quivrir b réponses G, . 15 of 2 autres

| E) Nedakerbage w—D
dans les salles, vous devez étre tous actifs et toutes actives... quand je passe, les étudiants ayant des caméras fermées seront considérés
absents, & & G
L " '\-‘.

: désolé j'ai un probléme de connexion présentement.

®

Madame j'ai toujours le méme probléme

& Répondre

vz, (N
@

(4 Publier dans le canal
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Outils numeriques de collaboration

Outils de co-création

< Toutes les équipes

Production de lettres -Compétence 11
+ Canaux principaux

Général

Groupe 1 &

Groupe 2 &

coordination entre équipes.

E; Général Publications Partagé - & v MW

‘ & Recherchez tout le contenu partagé dans ce canal, ainsi que les éléments de la bibliothéque de documents, sous l'onglet Partagé. X

( [l]it Dans la hihliothéque) @ Dans les publications

T Charger ¥ B Modifier en mode grille  (# Partager €2 Copier le lien = Tous les documents ¥ ED Détails <

Documents > Gener

D Nem -~

Meodifie & ~ Moeodifié par ~ < Ajouter une colonne

Il Chapitres1et2 29 actabre Mada Kerbage

Recordings Iy a 6 jours SharePoint App




OB  Outils numériques de collaboration

Q§ coordination entre équipes.

H <& ¢ © B8 @ 6 #H - & . ¢ @ -~

Clavardage Participants Leverlamain Reéagir  Affichage Contrdles  Salles Applis Autres Caméra Micro Partager Quitter




OB Outils numériques de collaboration

e @ - & ¢ @ -~

Salles Applis  Autres Caméra Micro Partager Quitter

Créer des salles pour petit
groupe

X

Outils de co-création

Selectionnez le nombre de salles que vous souhaitez creer.

s

4 v

Assigner des participants

® Affecter automatiquement O personne a
chaque salle

coordination entre equipes.

O Affecter manuellement des personnes aux
salles

() Autoriser les contacts a choisir leur salle

Créer des salles




OB  Outils numériques de collaboration

Salles pour petit groupe X

§ Outils de co-création
ﬁ Tous les participants ont été assignés

Assigner aux participants

W

coordination entre equipes. o +

Salle 1 (0)
Fermée

Salle 2 (0)
Fermée

Salle 3 (0)
Fermée

Salle 4 (0)
Fermée
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Outils de co-création

Padlet de collaboration essai de groupe
Notre carte des mots de la collaboration

Un outil que vous utilisez souvent
3.# Une idée de projet collaboratif a tester

1.7¥ Un mot qui représente la collaboration pour
VOUS

2.



https://padlet.com/nada125/collaboration-nov-25-67owb7l37uyui3ow

OB Outils numériques de collaboration
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e Wakelet / Google Sites / Notion / Blogger - publication des productions.

e Soundtrap / Anchor / Audacity - création de podcasts.

* Youlube / Vimeo / Canva vidéo - diffusion des capsules finales.



https://www.audacityteam.org/
https://youtu.be/zwkQmwDJDNw
https://www.youtube.com/shorts/3fvlc_aF-lc

OB oOutils numériques de collaboration n

Youlube
R

Watch video on YouTube

Error 153
Video player configuration error




Outils numeriques de collaboration

Outils de diffusion




OB oOutils numériques de collaboration
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- - - - -
Digiflip by La Digitale
Digiflip permet de créer des livres numériques interactifs a partir d'un fichier PDF.

PUBLIER UN FICHIER PDF

FICHES Projets francophones collaboratifs avec

outils numériques



https://ladigitale.dev/digiflip/#/f/6913431429730
https://ladigitale.dev/digiflip/#/f/6913431429730

O6 Exemple concret : “Nos mots du monde”

‘ Un projet collaboratif en classe '

7\
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O6 Exemple concret : “Nos mots du monde”

Concept du projet

Chaque equipe d'éleves choisit un mot ou une
expression francophone, I'explique, I'enregistre
et le met en valeur sous forme de capsule audio-

visuelle.




O6 Exemple concret : “Nos mots du monde”

Objectifs pedagogiques

. Explorer la diversité du francais.
«¥ Collaborer au sein d'equipes.

& Développer I'expression orale et écrite.

@ Maitriser les outils numériques.

—@I



O6 Exemple concret : “Nos mots du monde”

Les outils du projet

@ Canva - créer le visuel / montage

M Audacity - enregistrer la voix

u YouTube - publier la capsule

Padlet/Digipad - exposer les productions @



https://digipad.app/p/1419019/d9c7527017b9e
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Exemple concret : “Nos mots du monde”

Etapes du projet

foXoXoXoXoXe)

Recherche
du mot

Rédaction
du texte

Enregistre
ment
audio

Création
visuelle

Montage
et
diffusion

Partage
sur le mur
collectif




O6 Exemple concret : “Nos mots du monde”

Organisation en classe

- Equipes de 3 ou 4 éléves
- Repartition :
rédacteur / illustrateur / narrateur / technicien

- 1 poste d’enseignant-Ffacilitateur




O6 Exemple concret : “Nos mots du monde”

DEROULEMENT DE L'ACTIVI

Production finale

FICHE ENSEIGNANT(E)

Fiche clés en main

Carte ou mur Padlet/Digipad réunissant toutes les

capsules.

OR code projeté pour exploration. T e Bl ’

%

METTRE DE L'EA

Gif réalisé avec

\

Les expressions francaises



https://digipad.app/p/1419019/d9c7527017b9e
https://digipad.app/p/1419019/d9c7527017b9e

O/ Quizetcloture

“Collaborer, c’est apprendre a penser ensemble.”
Dillenbourg, 1999

e Merci pour votre présence et Questionnaire
votre participation active I

Vous avez été trés nombreux de satisfaction
a échanger et reflechir

Nous aimerions connaitre votre
avis !

Merci de remplir le
guestionnaire de satisfaction
pour nous aider a améliorer les
prochains webinaires.

ensemble autour du
numerique collaboratif.
Ensemble, nous faisons vivre
une francophonie educative
innovante et solidaire.



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdb3rRmkRp7KM1dg5thAXSKsPnUGTw02cTh385b5_-cBwkDig/viewform?usp=publish-editor
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdb3rRmkRp7KM1dg5thAXSKsPnUGTw02cTh385b5_-cBwkDig/viewform?usp=publish-editor
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