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Plan de I'intervention

l. Présentation des modules
Il. Conception et production

Ill. Questions / reponses



PRESENTATION DES MODULES



? De quoi s’agit-il ?

6 modules de formation en ligne a réaliser en autonomie sur la
plateforme Parlons francais de I'OIF.

Public cible : acteurs éducatifs et de la société civile engagés dans

'enseignement et I'apprentissage du et en francais au sein de l'espace
francophone.

Chaque module offre la possibilité d'obtenir une attestation en

réussissant le quiz final avec une note supérieure ou égale a 70/
100.



Objectifs généraux

Doter les participantes et les participants de notions de culture
numérique pour comprendre les enjeux du monde numeérique et
développer un esprit critique.

Découvrir les usages possibles (et les limites) du numérique dans
un contexte educatif et savoir les mettre en pratique avant,
pendant ou apres le cours.

Acquérir des compétences dans la maitrise d'outils numeériques et
la création de contenus.

Proposer des activités et des ressources concretes et directement
utilisables.



M1. Enseigner et apprendre avec le numeérique
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Durée estimée : 12 heures

Mots clés : EE:
culture numeérique, usages du
numeérique éducatif, modalités
d'enseignement, répertoire de
ressources en ligne, répertoire d'outils,
gestion de classe, évaluation
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Vos outils numériques favoris
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,© Focus sur un point du module

Répertoire d'outils numerigues utiles pour I'enseignement



https://parlonsfrancais.francophonie.org/courses/enseigner-et-apprendre-avec-le-numerique/lesson/repertoire-doutils-numeriques-utiles-pour-lenseignement/

M2. Créer des ressources éducatives numeériques
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Durée estimée : 10 heures .
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Mots clés : LOGIMIX
propriete intellectuelle, accessibilité, Le I' —
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banques de médias, présentation, ¢
vidéo éducative, mixage audio,
exercices interactifs, activités ludiques 2 - Kehoot!
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,© Focus sur un point du module

Banques de medias pour la création de supports pédagogiques

ARASAAC
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T}/ LasonothequeX,



https://arasaac.org/pictograms/search/mouvement
https://lasonotheque.org/
https://parlonsfrancais.francophonie.org/courses/creer-des-ressources-educatives-numeriques/lesson/banques-de-medias-pour-la-creation-de-supports-pedagogiques/

M3. Interagir et collaborer en ligne

/
Durée estimée : 6 heures

Mots clés :

nétiquette, forum, remue-meninges,
texte collaboratif, présentation
collaborative, mur collaboratif,
collaboration entre pairs, gestion de
projet
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,© Focus sur un point du module

Vers des taches ancrées dans le réel

Exemple de consigne:

Vous allez contribuer a Wikipédia en ajoutant ou complétant une page sur
une personne issue de votre environnement culturel : une célébrité du
monde du divertissement, de la science, du sport, etc.


https://parlonsfrancais.francophonie.org/courses/interagir-et-collaborer-en-ligne/lesson/vers-des-taches-ancrees-dans-le-reel/

M4. Différencier avec le numérique
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Durée estimée : 6 heures '
Quizlet
Mots clés : i
profils d'apprentissage, accessibilite,
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‘ O Focus sur un point du module

Favoriser lI'accessibilité des ressources



https://parlonsfrancais.francophonie.org/courses/differencier-avec-le-numerique/lesson/favoriser-laccessibilite-des-ressources/

M5. Gérer I'information et les données numeériques

/
Durée estimée : 6 heures

Mots clés :

culture numeérique, éducation aux
médias et a I'information, recherche en
ligne, propriété intellectuelle, veille
pédagogique, stockage de fichiers,
formats de fichiers, partage de
ressources
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,© Focus sur un point du module

Evaluer la fiabilité et la pertinence d'une information ou d'un contenu en ligne



https://www.thispersondoesnotexist.com/
https://parlonsfrancais.francophonie.org/courses/gerer-linformation-et-les-donnees-numeriques/lesson/evaluer-la-fiabilite-et-la-pertinence-dune-information-ou-dun-contenu-en-ligne/

M6. Citoyenneté numeérique et cybersécurité

4 ; o )
Durée estimée : 6 heures g

Mots clés : @
éducation aux medias et a e
'information, littératie numeérique, —
protection des données personnelles,
=
cyberharcelement, propriété -
intellectuelle, b ti d N
intellectuelle, bonnes pratiques de N

sécurité ®
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,© Focus sur un point du module

Les précautions pour protéeger sa vie privee en ligne



https://parlonsfrancais.francophonie.org/courses/citoyennete-numerique-et-cybersecurite/lesson/les-precautions-pour-proteger-sa-vie-privee-en-ligne/

‘ O Focus sur un point du module

Naviguer en sécurité sur le Web avec uBlock Origin

Créez votre avatar en ligne
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https://parlonsfrancais.francophonie.org/courses/citoyennete-numerique-et-cybersecurite/lesson/naviguer-en-securite-sur-le-web-avec-ublock-origin/

‘ O Focus sur un point du module

Naviguer en sécurité sur le Web avec uBlock Origin

Créez votre avatar en ligne
<3
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C'est simple, gratuit et sans inscription !



https://parlonsfrancais.francophonie.org/courses/citoyennete-numerique-et-cybersecurite/lesson/naviguer-en-securite-sur-le-web-avec-ublock-origin/

‘ £ Thématiques transversales

propriete intellectuelle
partage de ressources

culture numerique
accessibilite



Logiciels libres

Question Digistorm



https://digistorm.app/p/6199491

CONCEPTION ET PRODUCTION



&> L'équipe-projet

Clement Castillo : définition et realisation de la charte graphique et
de l'identité visuelle

Stefan Colomb : enregistrement et montage audio

Emmanuel Zimmert : chef de projet / conception et rédaction des
contenus, montage video



O Principe fondamental

Rendre les participantes et les participants actrices et acteurs de
leur apprentissage en combinant des supports varies, des exercices
interactifs et des activités pratiques.

- un réel défi, car les modules ne sont pas tutoreés.



( Pourbien démarrer
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Contenu du cours

Pour bien démarrer o1 A |,

V)
E] Informations utiles


https://parlonsfrancais.francophonie.org/courses/differencier-avec-le-numerique/lesson/informations-utiles-6/

7] Dossier de travail

Un dossier de travail reprenant I'arborescence du module pour...
* garder des traces accessibles en dehors de la plateforme,

* classer les fichiers du cours,

* prendre des notes au fur et a mesure de la progression.

0. Pour bien 1. Rechercher des bt cker et gérer 3 Diffuser et
'i'n"r'rer ressources s données ollecter des
numeérig... en ligne numérigues données... a classe
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Documents et supports

Sauf mention contraire, les documents et les supports sont mis a
disposition sous licence Creative Commons BY-SA.

Pour télécharger les contenus du cours :

& Résumeé B Commentaires

Définition et histoire simplifiée du nu... Définition et histoire simplifiée du nu...
Taille: 114,93 Ko Taille: 109,06 Mo
Infographies sur le numeérique.zip

Taille: 5,16 Mo



> cCapsule vidéo

Définition et histoire simplifiee du numérique



https://ladigitale.dev/digiview/#/v/698c86b0a6556

Processus de création d'une capsule vidéo

1. Rédaction du scénario et pre-découpage du texte en diapositives
2. Réalisation du diaporama, des icbnes et des visuels

3. Adaptation du texte du scénario pour la langue orale

4, Enregistrement audio

5. Export des diapositives en images

6. Montage



> cCapsule audio

Le cyberharcelement, gu'est-ce que c'est ?

g



https://parlonsfrancais.francophonie.org/courses/citoyennete-numerique-et-cybersecurite/lesson/le-cyberharcelement-quest-ce-que-cest/

£ Tutoriel

Créer un remue-meéninges
avec Digistorm

Qro©



https://parlonsfrancais.francophonie.org/courses/interagir-et-collaborer-en-ligne/lesson/creer-un-remue-meninges-avec-digistorm/

¢ Infographie
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Quels sont les impacts du numérique ?
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7¢ Présentation interactive

Les types de données numeériques et leurs formats e

Les logiciels marqués d'une * sont des logiciels libres.

PDF| JPEG PNG GIF SVG o | obT
g ODS pox . ODP HTML  TXT  CSV

MP3 WAV  OGG sy | WEBM  ZIP  EXE

o, V) £y © @ )
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https://parlonsfrancais.francophonie.org/courses/gerer-linformation-et-les-donnees-numeriques/lesson/les-types-de-donnees-numeriques-et-leurs-formats/

& Exercices interactifs

Des exercices autocorrectifs, réalisés avec l'outil auteur H5P et
proposés a titre formatif.

Déplacez la bonne étiquette dans I'emplacement correspondant.

1. Les séances sont proposées sur Zoom a des moments déterminés par comaodal

I'enseignant. présentiel
hybride

2. Toutes les séances se déroulent dans une salle de classe a l'université. YT E———

a distance - synchrone

) ) a distance - asynchrone
3. Les apprenants peuvent assister a distance (en mode synchrone ou

asynchrone) ou en présence, a une séance qui se donne en présentiel dans les

locaux de l'université.

Cette image désigne... 4. Les apprenants et I'enseignant suivent les mémes modalités, en variant entre le
présentiel et le a distance (synchrone ou asynchrone).

O Ila classification énergétique d'un ordinateur. _ o .
5. Les apprenants peuvent consulter les contenus et réaliser les activités quand ils

QO Ilalicence dutilisation d'un document numérique. le souhaitent.
00
6. La formation alterne des activités d'enseignement et d'apprentissage a distance
co@oco00000000 synchrones et asynchrones.


https://parlonsfrancais.francophonie.org/courses/enseigner-et-apprendre-avec-le-numerique/lesson/questions-de-culture-numerique-generale/
https://parlonsfrancais.francophonie.org/courses/enseigner-et-apprendre-avec-le-numerique/lesson/les-differentes-modalites-denseignement-en-presence-a-distance-comodal-hybride/

Activités

=
<

Des activités pour mobiliser des connaissances, initier une
réflexion sur un sujet, créer des contenus, partager des ressources,
comparer des données, découvrir des outils, etc.

Exemple 1: ¢O Mes usages du numérique éducatif

Exemple 2: P Ala recherche d'une tdche pour ma classe

Exemple 3 : 6% Créer des mots croisés avec Logiquiz


https://parlonsfrancais.francophonie.org/courses/enseigner-et-apprendre-avec-le-numerique/lesson/typologie-des-usages-du-numerique-educatif/
https://parlonsfrancais.francophonie.org/courses/interagir-et-collaborer-en-ligne/lesson/vers-des-taches-ancrees-dans-le-reel/
https://parlonsfrancais.francophonie.org/courses/creer-des-ressources-educatives-numeriques/lesson/creer-et-publier-des-contenus-interactifs-avec-h5p/?page_tab=overview

Merci de votre attention!

Avez-vous des questions ?
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