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MOTIVER, ENGAGER ET APPRENDRE AUTREMENT




SERIOUS EVO

Lavinia Soare

Co-fondatrice de  Serious Evo, consultante en
communication digitale, conteuse d'histoires, formatrice
certifiée ANC, collaboratrice a l'Université de Bucarest et
éternelle curieuse qui croit que les idées se transforment
Mmieux en équipe.

Nizar Djalal Adnani

Co-fondateur Serious Evo, docteur en marketing, Enseignant
chercheur & I'Université d'Oran (Algérie), entrepreneur,
consultant et Business Coach, concepteur de jeux & serious
games, expert en gamification depuis 2005 et qui soutient le
fait que I'apprentissage doit étre aussi fun qu'utile.



LES SERIOUS GAMES
ET LA GAMIFICATION

L'objectif d'un jeu sérieux est de combiner & la fois des

aspects sérieux tels que I'enseignement, 'apprentissage, la

communication, ou encore l'information, avec des ressorts
ludiques issus du jeu vidéo.

Alvarez, J. (2007). Du jeu vidéo au serious game

La gamification c’est d’'ajouter du jeu ou des éléments de jeu
a un dispositif ou un contexte purement utilitaire.




SERIOUS EVO

lIs s’inspirent des mécanismes des jeux dans lesquelles on trouve:

Double or Nothing " Daily Goal

Timed Practice

Spanish Progress Quiz

idioms and Proverbs
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SERIOUS EVO

POURQUOI LA
GAMIFICATION?

Motivation Intrinseque vs Extrinseque:

INTRINIC A ( EXTRINSIC
MOTIVATION A& £ BN\ MOTIVATION

- Intrinséque : Le plaisir, la curiosité, laccomplissement.
- Extrinseéque : Récompenses, statuts, reconnaissance.

Avantages:
- Renforcer 'engagement.

- Améliorer I'apprentissage ou les compétences. EXTRINI(’:JOr:irOTIVATION EXTRINSIC MOTIVATION

- Créer un sentiment d'appartenance et de coommunauté.



SERIOUS EVO

Aprés deux semaines on aura
retenu...

10% de ce qu’on a lu
20% de ce gu'on a entendu Ecouter parler

30% de ce qu’on a vu Regarder des images
Regarder une vidéo

Regarder une exposition
50% de ce qu'on a vu et entendu 8 s

Regarder une déemonstration Etat Passif
Observation sur place
70% de ce qu’on a dit Participer 4 une discussion

Etat Actif
Donner une conférence

90% de ce Donner un spectacle
gu’on a dit et = === Les -"i.l.'rilln_'. Games
fait Simuler la véritable expérience sont i ce niveau

Vivre la véritable expérience

Traduit et adapté de: Edgar Dale, Audio-Visual Methods in Teaching, Holt, Rinehart and Winston



SERIOUS EVO

SCHEMA DES

SITURTIONS DES
ACTIVITES
LUDIQUES

A B

(Travail ludique) & (Jouer en loisir)

OBJECTIF EXTERNE OBJECTIF INTERME

D

\Loisirs non ludigques)

C

(Travail non ludique)

PAS DE PLAISIR

Source: Concevoir un Serious Game | Magali Damourette - 2020



SERIOUS EVO

CHAMPS
D'APPLICATION DES
JEUH SERIEUN ..

&y
-y
- Les advergames (publicité, promotion d’'une marque); L
I 4 -
« Les edutainment ou edugames (jeux & vocations éducatives); - P
L
« Les edumarket games (stratégie de communication d'une entreprise); . [
e

- Les business games (jeux de simulation de gestion); |
- Les wargames (jeux stratégiques de simulation de conflits); S

Les jeux engagés ou political games (ils traitent de problématiques

géopolitiques et en font prendre conscience aux joueurs);
- Les healthcare games (santé, simulation).




SERIOUS EVO

THE DOWHLOAD PLAYERS"
ma GAME  WHY = AREA  FORuUmM FRESS

i'm playin’ it

Cuartel general £310 o8 ¢l cantro operstivo de McDonald's

McDonakTs Videogama by Moleindusira - Soma rights resenved CC 2008




SERIOUS EVO [+ )

Interim mission 3D, L'INRS propose un jeu vidéo
pour faire progresser la prévention des risques
professionnels dans le travail temporaire.

Nettoyage industriel Batiments et travaux publics




SERIOUS EVO

La série des Tycoon : Lemonade Tycoon

"E""_.mL.m | 92 1l

"HIP'




ssssssssss [+ )

Vs '
LES JEUR SERIEUR ET <

L'APPRENTISSAGE




LE CONTENU

Ce qu'on veut apprendre

» Objectifs pédagogiques
» Compétences a développer
+ Message a transmettre

.- .__i__..- - "--.___.\-\‘-\ If'/,-- : -.\‘l
LA FORME JEUK ‘a&k LA MECANIQUE
Ce que I'on voit = Ce que le joueur fait
et entend SERIEUK . ﬁ:tinna :
« Videos — @ + Régles
* Images « Interactions
* S0ns = Défis
) ITnEL}:::cegraphique APPRENDRE s Récompenses
\ /f EN JOUANT k\ P
t N
LE SCENARIO

L"histoire qui donne envie d’avancer

* Personnages + Missions
= Storytelling * Univers et ton

|
@ Un objectif clair ), Une expérience b m Une interaction b % Une narration
IMmersive engageante motivante




LA GRMIFICATION
PROCESSUS DE CREATION

Le Design thinking est une méthode de
résolution pratique et créative des
problemes. Elle est basée sur un
processus de co-créativité, impliquant
des retours de l'utilisateur final

TESTER

Tester, apprendre
et améliorer




GAME DESIGN [4 " .

- 3 DEFINITION

’ - == |
Le game design est 'art de concevoir —

'expérience du joueur. Iil £ [+ :B‘
| [+] —‘_[f)
Il consiste a imaginer : M = B
o _—
2 @ ¥ © '

LES REGLES LES LES LES EMOTIONS J A
DU JEU INTERACTIONS UBJE[:TIFE I:IEFIS DU JOUEUR '

-~

Le game design définit :

AR CEQUE

— - CE QUI LUI DONNE ™
LE JOUEUR @ POURQUOI @ ENVIE DE CONTINUER

LE GAME DESIGN TRANSFORME UNE IDEE EN EXPERIENCE INTERACTIVE.



INTRODUCTION AU GAME DESIGN

Mécanismes et gameplay :

Les personnages et le scénario ?
Les interactions ?

Objectifs dans le jeu ?

Comment on gagne ? i il “ r
i e S

Comment on perd ? |

Les obstacles ?

Les pouvoirs ?

Qu’est ce que j'apprend en faisant tout ca ?

Score et classement ?

T R M T L T FFFR ¥ R



LES 8 MOTEURS DE LA GAMIFICATION

Le framework complet de Yu-Kai Chou

que 504 et faire sentir a 'utdisateur la collabaratvan et la competition

' ) -. — _H‘-.
n . SIGNIFICATION EPIQUE | I‘f. INFLUENCE SOCIALE
(f} ) ETAPPEL | & PARRAINAGE ~
L “Chance du débutant”, “l'élu” »— /—‘ *“Quétes de groupes, Amazon” L B ]
f{_ J_‘h Donner un sens plus grand t,h ‘ S'appuyer sur les relations sociales, ..'I,!

qu'il @ un rdle special a jouer. \_ entre pas. J
T e . ™\
DEVELOPPEMENT | RARETE & IMPATIENCE
FT HEALIEATIU'I{ .-4 “Exclusivité, Laurelix Monster”™ ‘WL '
acons: :Iassurnentg . A Créer le désir par la rareté, \Y,
Permettre aux utilisateurs de voir ‘ laccis limité et le sentiment !
beur PrOgression et d’obtenir d'opportunité & saisir.
reconnaissance et statut. GAM'F'EA‘I‘ION 9 n r
RENFORCEMENT DE EXMEg S T IMPREVISIBILITE g
LA CREATIVITE & FEEDBACK i L4 & CURIOSITE A2 A
“jeu d'echec” "Four3quare, Money games eMart”™ 7 ;
Encourager I'expérimentation, Maintenir Uintérét par 'inconnu, ‘ . \
la créativité el récompenser par J la surprise et la découverte
L B ~ des retours rapides et essentiels. N permanente. A
y - —
~_ PROPRIETE & POSSESSION B8 PERTE & EVITEMENT .
. _LFH\Q “Collections, Pokemon™ . "Farm ville” ||-_ ' ]
Donner le sentiment de posséder, Liliser la peur de perdre, de manguer 'R‘ . J
j de collectionner et de controler guelque chose ou de voir ses progrés
' régresser pour motiver action.

des élements précieux.
.5 i

. A - 5 ; : {4 -~ " -
_@_ En combanant ces 8 motewrs, la gamification cree des experiences engageantes, JL @ f'; - . s i i
“2f~  motivantes et durables en résonnant avec les désirs humains fondamentaux. | ha £ ‘el o 7 |

ot

()

—



£33 POUR JOUER (LUDIQUE)

MECANIQUES & PEDAGOGIE

Un serious game combine des eléments ludiques pour engager le joueur
et des éléments pédagogiques pour favoriser I'apprentissage.

J MM POUR APPRENDRE (PEDAGOGIQUE)

PERSONNAGES & SCENARID

Rendent lexpérience n ( »A¢ "\ OBJECTIFS DANS LE JEU
STRTUNIAA % S i ® %0 | alignés avec les compétences
“_® /' ouconnaissances & acquérir

INTERACTIONS

Permettent d'agir, explorer .
et influencer le jew.

(L

SERIOUS
GAME

, COMMENT ON GAGNE ?

| Valide la compréhension
" et la progression,

OBJECTIFS DANS LE JEU

Donnent une direction,
un but & atteindre.

9 —

COMMENT ON GAGNE 7 y COMMENT ON PERD ?
Procure E-B:tiE-f-Hl:li{H'l. . 'IDUEFE T AFF‘REHDRE F'lr'l'ﬂ'Et dlﬂpﬂfﬂﬂ*ﬁ d'E s85
récompenses et progression. EN MEME TEMPS erreurs sans conséquence réelle,

COMMENT ON PERD ?

Donne du défi, pousse a .
s'améliorer et réessayer.

. QUEST-CE QUE JAPPRENDS
| EN FAISANTTOUTCA?

Développe des connaissances,
compétences et savioir-faire,

4

LES OBSTACLES

Créent du défi et maintiennent . /-\f EN EAGEHEHT

e I APPR EHTIES AGE . SCORE & CLASSEMENT

LES POUVOIRS . Evaluation ludique (sur le jeu)
Apportent des capacités spéciales, . HEUSS'TE et pédagogique (sur 'apprentissage).
du fun at de la stratégie.




SERIOUS EVO

INTRODUCTION AU
LEVEL DESIGN

Définition:
La conception des niveaux dans un jeu pour guider I'expérience des

joueurs.

Eléments clés:

‘Progression : Augmenter la difficulté ou la complexité de maniere fluide.
-Equilibre : Créer des niveaux qui ne sont ni trop faciles ni trop difficiles.
Flow : Maintenir le joueur dans un état d'immersionet de plaisir.




SERIOUS EVO

INTRODUCTION AU LEVEL DESIGI

niveau de défi

) elavaé
niveau

glevé

niveau de niveau de
compétence > compétence
faible eleve

niveau COMPETENCES niveau de défi

faible faible

La théorie du flow de Mihdaly Csikszentmihalyi décrit un état de concentration et dimmersion totale dans une
activité, ou une personne se sent pleinement engagée et performante



SERIOUS EVO

INTRODUCTION AU
LEVEL DESIGI

1- Essai 2- Erreur
4- ré essai 5- Solution

3- Correction



SERIOUS EVO

LES STILES DU GAME DESIGI

RPG (Role-Playing Game)
Des jeux dans lesquels le joueur développe un personnage,

prend des décisions et explore une histoire.

Compétences développées
e pensée stratégique et planification
e prise de décision
e gestion des ressources
e |ecture et compréhension narrative
e empathie et réflexion morale (& travers les choix et leurs

conséquences)



LES STILES DU GAME DESIGI

FPS (First-Person Shooter)
Des jeux vus a4 la premiere personne,

T
basés sur les réflexes et la coordination. P -

| " ¢l r g

a

Compétences développées
e réflexes rapides
e coordination ceil-main
e travail d’équipe
e communication sous pression

e concentration et multitdche



SERIOUS EVO

LES STILES DU GAME DESIGI

Jeux de plateforme
Des jeux basés sur le mouvement, le
timing et I'exploration.

Compétences développées
e coordination motrice
e patience et persévérance
e précision et sens du timing
e adaptation rapide
e gestion de la frustration et esprit de
persévérance




SERIOUS EVO

LES STILES DU GAME DESIGI

Puzzle

Des jeux basés sur la logique, 'analyse et

la résolution de problemes.

Compétences développées

pensée logique

résolution de problemes
reconnaissance des schémas
patience et analyse

créativité dans la recherche de
solutions

""UE?...' - - “"'..UEE'F"UU.
EEETEETERED' ITTEEETEETE
EEETEHEETEER. ..  CJEEDEETERED
EETTEEET T TERET T T ERERT TR




SERIOUS EVO

LES STILES DU GAME DESIGI

Jeux de stratégie |
Des jeux basés sur la planification et la | CIVILI
gestion. | o |

ZATIO

.. "™ o
T

AN
Be

N VI

Compétences développées
e planification a long terme
e gestion des ressources

e pensée critique NS S NSCN 177, SR

e anticipation des conségquences
e leadership et organisation



SERIOUS EVO

LES STILES DU GAME DESIGI

Sandbox [ Jeux créatifs BUuILDIT

Des jeux ou les joueurs peuvent construire k =
A= o

HINELRAEY gi 'f‘

JAVAEEEDRQOCH

et créer librement.

Compétences développées
e créativité
* notions de design et d'architecture
e collaboration
e programmation  simplifiée  (dans
certains cas)
e storytelling et imagination



SERIOUS EVO

LES STILES DU GAME DESIGI

Jeux de simulation
Des jeux qui reproduisent des activités
réelles.

Compétences développées
e attention aux détails
e gestion et organisation
e compréhension des systemes
complexes
e prise de décision sous contraintes
e analyse de données et statistiques




SERIOUS EVO

LES STILES DU GAME DESIGI

Jeux coopératifs [ multijoueurs en ligne {i
Des jeux centrés sur la collaboration et la h’t
communication. L ' . ¥ .-,‘

Compétences développées -y FORTN"E \ob
;_mmus ROVALE'(:

e leadership
e communication
e négociation

e intelligence sociale et lecture des

comportements
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OUTILS DE CREATION DE JEUH VIDEO
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CHAT GPT + WWW.DESIGNARENA.AI
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BAMBOOZLE TUTORIEL

7 The only ESL game website you'll EVER need | Baamboozle Teacher tutorial

Baambeoszle
TEACHA R'




GODOT TUTORIEL

A\ How to make a Video Game - Godot Beginner Tutorial

YW SracKeys

wWatch on [ YouTube



SERIOUS EVO

ROBLOH TUTORIEL

& Roblox Studio Bﬂsu:s Roblox Beginners Scripting Tutorial #1 (2025)
v ..-BrawlDev

1 ESTEalIyES & 3 Dhanh 415
local Resm & weslespacs Hal
1aea]l Resss = Esom:OenChi
loral scringhooms = [}
or 1=1, FRcoma dis

cable, insers (asTingR

BrE [BEEiAn
E LT e =]
i, ¥ in pa
haom
yaii |
-
BOTE
Erié W o
bireak
wmleei
'

Hosom™ . . {4) ] 1CLlome |
« discance] )

"|HR|‘|‘|‘I’ Il'nl = =R
Botsliave = [j<+1}

Watch on {23 YouTube



SERIOUS EVO

SERIOUS TERM

Lavinia Soare

Nizar Djalal Adnani

.. . Emmanuel Samson
nizar.adnani@seriousevo.com Lavinia.soare@seriousevo.com
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JEUH VIDED CREES ikl f
LORS DU HACHATHON Sk
JEU PARLE FRANCAIS

« AquaBureau” - Lycées “Svetozar Markovi¢” & “Bora Stankovic”, Serbie

ODD 14 : Vie aquatique

Un jeu en deux volets : un quiz pour tester ses connaissances sur les océans
(pollution, biodiversité, péche durable), suivi d'un mini-jeu ou l'on incarne un gobio
— petit poisson nettoyeur. Dans ce mini-jeu arcade, chaque déchet collecté
rapporte des points, mais toucher un corail en fait perdre, rappelant leur fragilité.
L'objectif : apprendre en jouant a préserver les écosystemes marins tout en
s‘'amusant. Actuellement, I'équipe perfectionne le quiz et développe le menu
principal.



SERIOUS EVO

% Jeu parle francgais 2025 - La finale

CREFECO OIF > P
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Pour plus d’'informations - _https://jeuparlefrancais.org



https://jeuparlefrancais.org/
https://jeuparlefrancais.org/

SERIOUS EVO
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Contact: Lavinia.soare@seriousevo.com

nizar.adnani@seriousevo.com
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